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do IFPB Campus Cajazeiras, em colaboracao com Valdemir Bezerra Rolim (ex-aluno do IFPB Campus Cajazeiras),

buscando apresentar os sentidos de uma Semana de Ciéncia e Tecnologia, aliada a uma Semana de Inclusao.
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VIII SCT
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As atividades da VIl Semana de Ciéncia e Tecnologia do IFPB campus Cajazeiras, com o titulo
“Sertdo Tecnologico”, realizadas entre os dias 28, 29 e 30 de novembro de 2017, envolveram multiplas
dimensoes, pois se nela foram reunidos saberes de carater humanistico, cientifico e tecnoldgico que
perpassavam as subjetividades (como a arte em suas diferentes formas, desde a recitada, a cantada,
a encenada, bem como problematizacdo em torno dos desafios da educacdo), bem como saberes que
culminam na materializacdo de produtos cientificos e tecnoldgicos que visam facilitar os campos de
atuacado dos homens e mulheres:

e como fazem as areas da robdtica e das energias ligadas ao campo da eletromecanica;

e Dbem como da construcdo de sistemas que fazem fluir e tornar possivel a absorcdo de milhares de
bytes de informacado, com a area da informéatica;

» saberes que buscam interferir na formatacao dos espacos e lugares de vivéncias humanas, parte da
area das construcoes civis;

e saberes que nos levam a pensar o ambiente em que vivemos, no campo dos estudos do meio
ambiente;

e mobilidades e praticas de ensino que conectam pessoas que estdo distantes, como é o caso do
Ensino a Distancia (EAD);

* entendimentos e técnicas no acesso ao conhecimento matematico que é base de tudo que se move
enguanto conhecimento técnico que estava presente dentro das atividades da semana.

Diante dessa complexidade, podem imaginar o quao desafiador foi promover esta semana que
tornou-se tdo aberta que ndo era apenas um evento Unico, mas um evento que era dois e um so, de
modo que a VIII Semana de Ciéncia e Tecnologia, ndo seria a mesma sem a 1° Semana de Inclusdo
(SEMINC).

A presenca de nossos colegas com necessidades especificas no IFPB campus Cajazeiras, j& € uma
realidade.

A VIl Semana de Ciéncia e Tecnologia do IFPB campus Cajazeiras tornou-se um momento de
grande confraternizacdo, envolvendo a comunidade interna e externa ao campus, que explorou ao
maximo cada conhecimento partilhado.

O objetivo de promover didlogo e crescimento, troca de CONHECIMENTO, CONHECIMENTO
para CRESCIMENTO humano e intelectual, foi atingido.

A Programacéao da VIII Semana de Ciéncia e Tecnologia do IFPB campus Cajazeiras, contou com a
execucao de 08 nucleos de atividades, sendo eles: Grupos de Trabalho, Apresentacées Culturais, Mostra
Tecnoldgica de Curso, Mostra de Cinema, Minicursos, Oficinas, Palestras e a| Semana de Inclusdo do IFPB
campus Cajazeiras. Por estas atividades circularam viarios participantes como palestrantes coordenadores
e apresentadores de trabalhos em GTs, colaboradores e monitores, ministrantes de cursos e oficinas até
participantes na categoria ouvintes, perfazendo um total de 1.370 participantes diretos registrados.
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| SEMANA
DE INCLUSAO

O Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia da Paraiba campus Cajazeiras, construido
no coracao do alto sertdo da Paraiba, tem demonstrado ser um lugar de producdo do conhecimento
cientifico e tecnoldgico, do dmbito do ensino, pesquisa e extensdo, bom como através de diferentes
nucleos de atuacao.

Ao tempo em que fomenta a inovacao tecnoldgica, o referido campus do IFPB, tem buscado
fortalecer uma formacao que valoriza o ser humano, especialmente, a partir de uma perspectiva inclusiva.

Nesse sentido, emergiu a VIl Semana de Ciéncia e Tecnologia, com o titulo Sertdo Tecnoldgico, e a
| Semana de Inclusdo do IFPB campus Cajazeiras. Estes eventos se irmanam no sentido de promover:

e 0o compartilhamento de ideias
e asocializacdo de producoes cientificas e tecnoldgicas
* arealizacdo de atividades académicas estimuladoras de espirito criativo e transformador;

e momentos de formacdo de valores inclusivos e de respeito a diversidade com o foco no apoio a
Pessoas com Necessidades Especificas.

“Ser um pais inclusivo significa permitir, de forma natural, que as pessoas com deficiéncia estejam
em conjunto com as demais” (Izabel Maior - Coordenadora Nacional a Integracdo da Pessoa com
Deficiéncia).

No Brasil tivemos um grande avanco em 2008 com a Convencao sobre os Direitos das Pessoas
com Deficiéncia, através do Decreto Legislativo 186 no art. 208 que diz: “O dever do Estado com
a educacdo sera efetivada mediante a garantia de: Ill - atendimento educacional especializado aos
portadores de deficiéncia, preferencialmente na rede regular de ensino;”

Sabemos que a realidade atual das escolas publicas estd longe do modelo proposto neste decreto
e que a sociedade precisa refletir no dever da igualdade para inclusao.

E a fim de promover o respeito, a protecdo e o cumprimento de todos os direitos das pessoas
com necessidades especificas, o Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba campus
Cajazeiras - desenvolveu a | Semana de Inclusao (SEMINC), dentro das atividades da VIII SCT do mesmo
campus. Tendo como objetivo ampliar o conhecimento, lutar pelos direitos das pessoas com deficiéncia e
quebrar os tabus e barreiras da desigualdade para que as pessoas com deficiéncia possam ter as mesmas
chances de atuacao nas diversas areas, seja ela escolar, trabalhista, familiar ou social. Isso ser realizado
através de oficinas e momentos de sensibilizacdo que influenciardo de forma positiva na construcao de
valores éticos.
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RESUMO

Palavras-chave: Ensino. Aprendizagem. Jogos.

INTRODUCAO

O presente estudo resulta de uma pesquisa desenvolvida no
ambito de uma instituicdo de ensino publica localizada na cidade
de Cajazeiras-PB. A priori, abordaremos questoes que circundam
0 ensino da matematica no contexto Iudico e, posteriormente,
descreveremos algumas praticas adotadas no ambito da sala de
aula para a resolucéo de problemas matematicos que inicialmente
eram explorados de modo complexo e abstrato. A ludicidade
apresenta-se como ferramenta pedagodgica utilizada para
ressignificar e redimensionar a pratica docente, possibilitando
uma reflexividade critica acerca da mediacdo pedagogica do
educador, oportunizando o desenvolvimento de metodologias
ativas que favorecam a construcdo de conhecimentos
significativos no processo de ensino-aprendizagem dos sujeitos
discentes. Nessa perspectiva, objetivamos nesse estudo
evidenciar a ludicidade como instrumento potencializador no
processo de ensino-aprendizagem da matematica, observando
as multiplas dimensdes formativas que essa acdo pode significar
na vida social dos sujeitos aprendizes, contribuindo de forma
sistematica no desenvolvimento integral do sujeito, levando-se
em consideracdo a intencionalidade do professor como acéo
determinante nessa mediacdo pedagodgica de materializacdo do
conhecimento.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada sustenta-se em pesquisa bibliografica
para levantamento de fundamentacdo tedrica consistente
no desenvolvimento do estudo e da pesquisa, e intervencao
pedagdgica a partir de pesquisa realizada na escola para
compreender os desafios internos no processo de ensino-
aprendizagem da matematica. Iniciamos nossa pesquisa
observando o ambiente, os alunos e o contato com a disciplina,
posteriormente, apds analisar o perfil inicial da turma, como

também o método de ensino adotado pelo professor em sala,
intervimos com metodologias ativas e jogos pedagdgicos que
atraiamaatencdo dos mais dispersos, evidenciando aqui o cansaco
e a desmotivacdo por parte dos discentes em se predisporem a
aprender a matematica desenvolvida em sala. Compreendendo
isso, realizamos a construcdo de dados matematicos para
auxilid-los no processo de aprendizagem da multiplicacdo e
divisdo - area em que os alunos tem mais dificuldade - além de
oportunizar uma dindmica de equipes que possibilitava a troca de
perguntas e respostas, onde era privilegiada as areas de adicdo
e subtracdo. A contextualizacdo do conteldo a partir da histéria
da matematica também foi uma ferramenta utilizada para atribuir
sentido aos jargdes complexos que estavam tradicionalmente
sendo ensinados, como também, houve o levantamento
constante dos conhecimentos prévios para que pudéssemos
direcionar nossa pratica a partir do nivel matematico da turma.
Para isso, sustentamo-nos nos estudos de Vigotsky (1984)
tratando-se da zona de desenvolvimento proximal e a influéncia
do meio social na construcdo da aprendizagem; D'Ambrosio
(2005) compreendendo os conceitos de matematica popular e
a ideia de etnomatematica como elemento presente na meméria
histérica dos sujeitos; Borba (2006) sobre o ensinar através de
atividades IUdicas e o brincar na construcdo do conhecimento;
Freire (2011) elucidando um ensino dialdgico e libertador que
visa a construcdo de uma postura critico-reflexiva; Vitti (1999)
desmistificando a ideia de matemética dificil e substituindo-a
pelo conceito de matemética com prazer; entre outros estudiosos
que nos orientam sistematicamente de modo IUdico, concreto
e humanizante na producdo e na aquisicdo do conhecimento
matematico de modo significativo.

CONCLUSAO

Assim, podemos evidenciar um aumento substancial no que
se refere ao interesse da turma pela disciplina de matematica,
estando a grande maioria desmotivada por motivos que se referem
a padronizacdo e a monotonia na exploracdo dos conteuidos
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da disciplina. Observamos que, a partir do momento em que
essa ciéncia é explorada de modo contextualizado e concreto,
utilizando especialmente a modalidade de jogos para o ensino
dos contelidos, os alunos sentem-se mais abertos a participacdo
ativa na resolucdo dos conceitos e problemas matematicos
estabelecidos. Dessa forma, compreendemos a experiéncia da
pesquisa como elemento enriquecedor e constituinte de nossa
identidade profissional enquanto sujeitos educadores. A pesquisa
surge como oportunidade para aperfeicoamento profissional e
crescimento intelectual, possibilitando a vivéncia em espacos
escolares que estdo diariamente buscando superar os desafios.
Portanto, a ludicidade apresenta-se no contexto escolar como
instrumento potencializador na aquisicdo do conhecimento
matematico, sendo essa ferramenta imprescindivel para
possibilitar e oportunizar no ambito do processo de ensino-
aprendizagem uma mediacao docente concreta e significativa.

REFERENCIAS

BORBA, Angela Meyer. O brincar como um modo de ser e estar no
mundo. In: Brasil. Ensino fundamental de nove anos: orientacoes para
a inclusdo da crianca de seis anos de idade. Brasilia: FNDE, Estacao
Gréfica, 2006. p. 33-45.

D'AMBROSIO, Ubiratan. Sociedade, cultura, matematica e seu ensino.
Educacao e Pesquisa, Sdo Paulo, v. 31, n. 1, p. 99-120, jan./abr. 2005.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica
educativa. 43. ed. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2011.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogos tradicionais infantis: O jogo, a
crianca e a educacao. Petropolis: Vozes, 1993.

7777777 . (org.). Jogo, brinquedo, brincadeira e a educacdo. 4. ed. Sdo
Paulo: Cortez, 2000.

VIGOTSKY, Lev Semenovich. A formacdo social da mente: o
desenvolvimento dos processos psicolégicos superiores. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 1984.

VITTI, Catarina Maria. Matematica com prazer: a partir da histéria e da
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RESUMO

Palavras-chave: Construcdo Civil.

INTRODUCAO

A argila € um material terroso composto principalmente por
silicatos e alumina hidratados, a sua utilizacdo como material
de construcdo iniciou-se devido sua abundancia no meio
ambiente, suas propriedades de plasticidade e seu baixo custo.
(HAGEMANN; 2011). O solo argiloso caracteriza-se por possuir
particulas coloidais de diametro inferior a 0,005mm, que quando
pulverizadas e umedecidas apresentam propriedades plasticas
e quando aquecidas a temperaturas elevadas apresentam altos
indices de dureza. Explica-se sua aplicabilidade como material
de construcdo pelas seguintes caracteristicas: plasticidade,
acdo do calor, retracdo e dilatacdo, porosidade, composicado e
impurezas (HAGEMANN:; 2011). O processo de caracterizacdo
do solo é realizado através de ensaios laboratoriais, os quais
seguem as normas da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas-
ABNT, apresentando assim credibilidade em seus resultados.
O conhecimento das propriedades e constituintes da sua
matéria-prima, para uma industria cerdmica, é relevante, visto
que, possibilita a elevacdo da qualidade do produto final, além
de reduzir seus custos com a producdo e agregar valor ao seu
produto. Deste modo, torna-se relevante academicamente e
comercialmente a caracterizacdo das argilas.

METODOLOGIA

Para utilizacdo na industria é relevante e necessario a
caracterizacdo do tipo de argila e suas propriedades, com o
intuito de definir qual estratégia melhor para a obtencdo de
produtos com as propriedades finais que atendam aos padroes de
gualidade. As propriedades do produto final estdo relacionadas as
caracteristicas da matéria-prima, como composi¢cdo mineralogica,
granulometria, grau de plasticidade, dentre outras. (MACEDO
et al,, 2008). A NBR 7181/82 normaliza o ensaio de andlise
granulométrica do solo. A distribuicdo granulométrica dos

materiais granulares é realizada pelo processo de peneiramento,
ja para os solos mais finos utiliza-se o processo de sedimentacdo.
(ALMEIDA et al.; 2010). O ensaio de sedimentacdo é obtido
por meio da velocidade de queda das particulas solidas das
amostras em meio liquido, tendo por referéncia a lei de Stokes,
que associa a velocidade de queda das particulas esféricas com
o seu didmetro. (JESUS et al.; 2013). Para determinar o teor de
umidade de um solo aplica-se a razdo entre a massa da agua
apresentada em um volume de solo e a massa da parte sdlida
presente nesse mesmo volume. (ALMEIDA; 2005). A massa
especifica de uma particula sdlida é calculada pela razdo entre
sua massa e o volume que a particula ocupa no espaco. De
acordo com a ABNT a massa especifica das particulas menores
que 4,8 mm sdo determinadas pelo processo do picnémetro.
(ALMEIDA; 2005). Na construcdo civil a consisténcia do solo é
uma caracteristica relevante, visto que define o comportamento
do solo diante a determinadas tensées e deformacodes. O grau de
consisténcia do solo possui relacdo direta com a quantidade de
dgua presente no mesmo, e é determinante na resisténcia do solo
a penetracdo e na compactacdo. (SOUZA; RAFULL; VIEIRA; 200).
Os limites de liquidez e de plasticidade foi definido por Atterbeg,
como certos limites que delimitam o intervalo de consisténcia do
solo. A proporcao que se aumenta a quantidade de argila no solo,
aumenta também os valores do indice de plasticidade. (SOUZA;
RAFULL; VIEIRA; 200). Para determinar as propriedades das
amostras do solo em estudo foram executados os ensaios de
caracterizacdo fisica. A amostra foi preparada de acordo com as
Normas da Associacdo Brasileira de Normas Técnica- ABNT e os
ensaios foram realizados no laboratério de Geotecnia do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba, campus
Cajazeiras.

CONCLUSAO

A caracterizacdo dos solos compreendeu 0s principios
geotécnicos de teor de umidade NBR 6457 (ABNT, 1986), massa
especifica dos solidos NBR 6508 (ABNT, 1984), granulometria
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por sedimentacdo NBR 7181 (ABNT, 1984) e limites de
Atterberg, NBR 6459 e 7180 (ABNT, 1984). As amostras de solos
analisadas possuem relevante quantidade de argila e um indice
de sedimentacdo com valores aproximados a 65%. Apresentam
limites de Atterberg dentro dos limites indicados para producao
de blocos cerdmicos. Os ensaios de caracterizacdo fisica
permitiram tracar o perfil da matéria-prima utilizada na fabrica de
blocos cerdmicos, permitindo assim a elaboracdo de metas para
alcancar um produto final com maior qualidade baseado nesses
conhecimentos. Para determinar-se a massa especifica dos graos
foi usado 60g de solo, o que apresentou uma densidade real
dos grdos de 2,71g/cm®. No ensaio de limite de plasticidade,
os valores obtidos apresentam aproximadamente 20,12%. Esse
dado representa a capacidade de se moldar o solo em estudo.
Concluimos que o solo estudado apresenta boas caracteristicas,
e ¢ apto para sere usado na fabricacdo de ceramicas.
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464, 2000.
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RESUMO

Palavras-chave: Ensino. Aprendizagem. Jogos.

INTRODUCAO

O presente estudo resulta de uma pesquisa desenvolvida no
ambito de uma instituicdo de ensino publica localizada na cidade
de Cajazeiras-PB. A priori, abordaremos questoes que circundam
0 ensino da matematica no contexto Iudico e, posteriormente,
descreveremos algumas praticas adotadas no ambito da sala de
aula para a resolucéo de problemas matematicos que inicialmente
eram explorados de modo complexo e abstrato. A ludicidade
apresenta-se como ferramenta pedagodgica utilizada para
ressignificar e redimensionar a pratica docente, possibilitando
uma reflexividade critica acerca da mediacdo pedagogica do
educador, oportunizando o desenvolvimento de metodologias
ativas que favorecam a construcdo de conhecimentos
significativos no processo de ensino-aprendizagem dos sujeitos
discentes. Nessa perspectiva, objetivamos nesse estudo
evidenciar a ludicidade como instrumento potencializador no
processo de ensino-aprendizagem da matematica, observando
as multiplas dimensdes formativas que essa acdo pode significar
na vida social dos sujeitos aprendizes, contribuindo de forma
sistematica no desenvolvimento integral do sujeito, levando-se
em consideracdo a intencionalidade do professor como acéo
determinante nessa mediacdo pedagodgica de materializacdo do
conhecimento.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada sustenta-se em pesquisa bibliografica
para levantamento de fundamentacdo tedrica consistente
no desenvolvimento do estudo e da pesquisa, e intervencao
pedagdgica a partir de pesquisa realizada na escola para
compreender os desafios internos no processo de ensino-
aprendizagem da matematica. Iniciamos nossa pesquisa
observando o ambiente, os alunos e o contato com a disciplina,
posteriormente, apds analisar o perfil inicial da turma, como

também o método de ensino adotado pelo professor em sala,
intervimos com metodologias ativas e jogos pedagdgicos que
atraiamaatencdo dos mais dispersos, evidenciando aqui o cansaco
e a desmotivacdo por parte dos discentes em se predisporem a
aprender a matematica desenvolvida em sala. Compreendendo
isso, realizamos a construcdo de dados matematicos para
auxilid-los no processo de aprendizagem da multiplicacdo e
divisdo - area em que os alunos tem mais dificuldade - além de
oportunizar uma dindmica de equipes que possibilitava a troca de
perguntas e respostas, onde era privilegiada as areas de adicdo
e subtracdo. A contextualizacdo do conteldo a partir da histéria
da matematica também foi uma ferramenta utilizada para atribuir
sentido aos jargdes complexos que estavam tradicionalmente
sendo ensinados, como também, houve o levantamento
constante dos conhecimentos prévios para que pudéssemos
direcionar nossa pratica a partir do nivel matematico da turma.
Para isso, sustentamo-nos nos estudos de Vigotsky (1984)
tratando-se da zona de desenvolvimento proximal e a influéncia
do meio social na construcdo da aprendizagem; D'Ambrosio
(2005) compreendendo os conceitos de matematica popular e
a ideia de etnomatematica como elemento presente na meméria
histérica dos sujeitos; Borba (2006) sobre o ensinar através de
atividades IUdicas e o brincar na construcdo do conhecimento;
Freire (2011) elucidando um ensino dialdgico e libertador que
visa a construcdo de uma postura critico-reflexiva; Vitti (1999)
desmistificando a ideia de matemética dificil e substituindo-a
pelo conceito de matemética com prazer; entre outros estudiosos
que nos orientam sistematicamente de modo IUdico, concreto
e humanizante na producdo e na aquisicdo do conhecimento
matematico de modo significativo.

CONCLUSAO

Assim, podemos evidenciar um aumento substancial no que
se refere ao interesse da turma pela disciplina de matematica,
estando a grande maioria desmotivada por motivos que se referem
a padronizacdo e a monotonia na exploracdo dos conteuidos
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da disciplina. Observamos que, a partir do momento em que
essa ciéncia é explorada de modo contextualizado e concreto,
utilizando especialmente a modalidade de jogos para o ensino
dos contelidos, os alunos sentem-se mais abertos a participacdo
ativa na resolucdo dos conceitos e problemas matematicos
estabelecidos. Dessa forma, compreendemos a experiéncia da
pesquisa como elemento enriquecedor e constituinte de nossa
identidade profissional enquanto sujeitos educadores. A pesquisa
surge como oportunidade para aperfeicoamento profissional e
crescimento intelectual, possibilitando a vivéncia em espacos
escolares que estdo diariamente buscando superar os desafios.
Portanto, a ludicidade apresenta-se no contexto escolar como
instrumento potencializador na aquisicdo do conhecimento
matematico, sendo essa ferramenta imprescindivel para
possibilitar e oportunizar no ambito do processo de ensino-
aprendizagem uma mediacao docente concreta e significativa.
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RESUMO

Palavras-chave: Ensino, Aprendizagem, Linguas Estrangeiras,
Perspectivas

INTRODUCAO

A utilizacdo de jogos eletronicos esta, muitas vezes, direcionada
para o entretenimento. Pessoas de vérias idades, que possuem
contato com esse tipo de midia, usam os jogos eletrénicos de
console (tipo de dispositivo especifico para se jogar videogames,
também chamado de plataforma) para preencherem o seu
tempo livre, como uma maneira de lazer, diversdo ou até mesmo
de competicdo para um determinado fim. Todavia, os jogos
eletronicos ndo promovem sé diversdo, mas também interacdo
e aprendizagem (SILVA, 2014). Se encarados como recursos
educativos, eles podem, da mesma forma, ser responsaveis na
facilitacdo de conhecimentos diversos conforme a trama e a
jogabilidade que determinado jogo oferece. E publico e notério
o fato de que muitos jogos de console sdo oriundos do exterior.
Além disso, essas midias sdo desenvolvidas, em parte, com
falas, textos e comandos em lingua inglesa (LI). Podemos inferir,
portanto, que os mesmos podem servir como uma alternativa
para o ensino e aprendizagem de LI.

METODOLOGIA

Opresentetrabalhosecaracterizacomoumapesquisabibliografica.
Nessa modalidade tanto o periodo da formulacdo dos objetivos
quanto o da elaboracdo do trabalho final sdo constituidos pela
busca, escolha e utilizacdo de fontes bibliograficas disponiveis de
forma impressa, bem como de materiais encontrados em midias
eletronicas ou na prépria internet (TOMITCH & TUMOLO, 2009).
Apesquisa foi realizada a partir de consideracoes tedricas sobre os
jogos eletrénicos e suas implicacoes didaticas na vida de alunos e
professores, especialmente no que tange respeito a LI. Paramelhor
exemplificar esse assunto, foi analisado, critica e parcialmente, a
jogabilidade do game Resident Evil 4 como recurso multimidiatico
de entretenimento e educacdo. O game Resident Evil 4 (jogo

para consoles e PC) é o recurso multimidiatico especifico a ser
estudado nessa pesquisa, como exemplo da funcionalidade de
um jogo eletrénico na facilitacdo da aprendizagem de LI (SILVA,
2014). Dentre os motivos para tal capacidade educativa dos
games, podemos destacar o fato de que, por se tratar de um jogo
elaborado com falas, textos e comandos em LI, quanto mais um
aprendiz de LE estd inserido em um ambiente ou estd deparado
com alguma situacado que exige a necessidade da utilizacdo desta
lingua, mais propenso ele estard a aprender este idioma (PALLU,
2008; SILVA, 2014), ou seja, para 0 mesmo serd uma questdo de
sobrevivéncia, inquietacdo, motivacao e interesse para se adequar,
por exemplo, a jogabilidade e/ou conclusao de um jogo virtual
(JOHNSON, 2005; MOITA, 2006). Conforme Gonsalves (2001,
p. 32) “a pesquisa bibliografica remete para as contribuicoes
de diferentes autores sobre um assunto”. Desta forma, para
discorrer sobre as contribuicdes dos videogames na educacao
ou no autodidatismo, esta pesquisa utilizou-se das postulacoes
de autores como Abreu (2012), Corréa (2010), Franco (2013),
Gee (2007; 2009), Gomes (2009), Johnson (2005), Moita (2006),
Paiva (2009), Prensky (2003), Santaella (2004), Silva (2014) e
Zanolla (2010). Para explanar sobre texto, leitura e didatica de
LI, foi adotado os argumentos de Brown (2000), Libaneo (2013),
Martinez (2009), Martins (2013), Oliveira (2014), Pallu (2008),
Santos (2012), Tomitch (2009), dentre outros estudiosos que
estdo familiarizados com esta e outras tematicas similares que se
fazem presentes neste trabalho.

CONCLUSAO

A partir deste trabalho, demonstrou-se que os videogames
estdo, geralmente, em sintonia com o mundo da educacao,
uma vez que possuem certos principios de aprendizagem que
poderiam ser utilizados também nas escolas, e ndo apenas em
situacdes domésticas de autodidatismo. Em seguida, focou-se na
ideia de que os jogos digitais requerem de seus usuarios certas
estratégias de leitura ou compreensdo, de aspecto tradutério,
para a consolidacdo da jogabilidade de um determinado jogo.
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Logo apds essa discussdo, ponderou-se sobre o impacto
revoluciondrio que o game Resident Evil 4 teve no mundo dos
videogames. Constituindo-se como jogo de acdo e terror envolto
em uma estrutura virtual que contempla a modalidade de visdo
em terceira pessoa (Third Person Action), a fim de esclarecer a
relevancia da escolha dessa obra multimidiatica como exemplo
de objeto eletrénico que favorece a aprendizagem de LI para os
aprendizes/jogadores que o utilizam. Para tanto, detalhou-se e
explicou-se 0s recursos ou materiais virtuais que permeiam o
game em questdo (como videos, comandos, menus, didlogos,
documentos, itens e a propria jogabilidade em si) e que, da
mesma maneira, estdo repletos de possibilidades educativas na
facilitacdo da aprendizagem de LI.
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RESUMO

Palavras-chave: Ensino-Aprendizagem, Linguas Estrangeiras,
Perspectivas.

INTRODUCAO

O Livro Didatico (LD) que durante muito tempo foi tratado
como o principal recurso seguido fielmente pelo professor nas
escolas brasileiras hoje sofre uma recusa por parte de alguns
destes profissionais que chegam até mesmo a abandona-lo.
Isso acontece por algumas razdes que precisam ser refletidas,
pois o Livro Didatico configura-se um aliado do professor, um
subsidio relevante para o ensino de linguas, um direito do aluno e
é também resultado de pesquisas de professores pesquisadores.
Percebe-se, pois, que a discussdo ndo é, ou pelo menos nao
deveria ser, pautada em usar ou ndo usar o LD, mas sim, em
como utiliza-lo considerando as necessidades especificas dos
alunos, os objetivos da aula, os recursos oferecidos pela escola,
além das possibilidades e autonomia do professor para adaptar as
atividades do livro de acordo com seu planejamento. Destarte, o
que se discute atualmente é o que leva um professor a escolher
ou nao determinado material e como ele opta por utilizd-lo.
Essas consideracdes podem ser observadas durante o Estagio
Supervisionado que caracteriza-se como uma parte importante
da formacao do professor e da construcao do seu perfil docente
e proporciona espaco para reflexdo sobre o ensino de Lingua
Inglesa.

METODOLOGIA

O Estagio Supervisionado nos cursos de licenciatura configura-
se como um momento importante que oportuniza o contato do
professor em formacdo com a sala de aula. No tocante ao ensino
de LI, os aspectos mais comumente observados pelos estagiarios
durante o periodo de diagnose sdo: 0s aspectos fisicos da
escola, a disponibilidades de recursos, a formacdo do professor,
0 uso das habilidades comunicativas (por alunos e professores),
caracteristicas dos estudantes e o uso ou a auséncia do livro

didatico. Pode-se compreender este Ultimo como “um material
impresso, estruturado, destinado ou adequado a ser utilizado
num processo de aprendizagem ou formacdo” (BERNARDIM
apud Silva e Rodrigues, 2004, p. 35). O LD é compreendido como
um recurso elaborado para auxiliar os professores principalmente
no tocante aos conteldos que deverdo ser trabalhados em
sala. No caso da Lingua Inglesa, por exemplo, a distribuicdo do
conteltido geralmente ¢é feita a comecar pelo Verb To Be, Simple
Present, Simple Past, e segue outros tempos verbais. Alinhados
a estes conteldos, os livros podem conter variacdes sobre a
presenca de conteldo fonético, temas transversais, aspectos
culturais, literatura, géneros textuais variados, recursos visuais
como variedades de imagens, entre outros.Compreende-se que
o LD é um aliado do ensino e ndo deve ser imposto a ponto de
que nada na aula deva estar além deste material, mas tdo pouco
significa dizer que este recurso deve serignorado e ndo possa ser
utilizado pelo professor até mesmo como forma de motivacao
e incentivo a leitura, estudo e pesquisa para os alunos. Alguns
elementos e caracteristicas para a escolha do livro didatico que
pode-se destacar sdo: abordagem, métodos adotados, gramatica,
fonética, literatura, aspectos culturais, uso das quatro habilidades
comunicativas, imagens, diversidades de géneros textuais e
temas, criticidade. A crenca de que o LD limita o professor pode
fazer com estes percam possibilidades diversas de trabalhar a
lingua de maneira contextualizada e interativa em sala de aula.

CONCLUSAO

Diante dessas consideracoes, é relevante refletir sobre como esta
sendo guiado o trabalho do professor em sala de aula entendo
que o planejamento é etapa indispensavel do processo de ensino
e que o professor ndo deve procurar limitar os seus recursos, mas
abranger as possibilidades que o ajudem a realizar atividades mais
significativas para os estudantes. E exatamente neste quesito
que reforca-se o LD como componente de grande reforco que
estar a servico de professores e alunos. Ele ndo deve ser o
Unico recurso para as aulas de inglés, mas pode ser de grande
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utilidade se bem explorado. Quanto ao Estagio Supervisionado.
observa-se que a propria presenca do estagiario na escola pode
fazer com que o professor da disciplina reflita sobre sua propria
pratica e assim haja uma troca de saberes e experiéncias. Todo
esse processo contribui com a construcdo do perfil docente do
estagiario que aprende a tratar com responsabilidade seu trabalho
por compreender o significado de cada etapa deste processo,
desde o planejamento de aula, a ministracdo e posteriormente, a
reflexdo do trabalho realizado. O ensino de lingua inglesa abrange
inUmeras demandas do mundo globalizado, tecnoldgico e cheio
de possibilidades de comunicacdo. Diante dessas consideracoes,
é relevante refletir sobre como estd sendo guiado o trabalho do
professor em sala de aula entendo que o planejamento é etapa
indispensavel do processo de ensino e que o professor ndo deve
procurar limitar os seus recursos, mas abranger as possibilidades
que o ajudem a realizar atividades mais significativas para os
estudantes. E exatamente neste quesito que reforca-se o LD
como componente de grande reforco que estar a servico de
professores e alunos. Ele ndo deve ser o Unico recurso para as aulas
de inglés, mas pode ser de grande utilidade se bem explorado.
Quanto ao Estagio Supervisionado. observa-se que a propria
presenca do estagiario na escola pode fazer com que o professor
da disciplina reflita sobre sua propria pratica e assim haja uma
troca de saberes e experiéncias. Todo esse processo contribui
com a construcao do perfil docente do estagidrio que aprende
a tratar com responsabilidade seu trabalho por compreender o
significado de cada etapa deste processo, desde o planejamento
de aula, a ministracdo e posteriormente, a reflexdo do trabalho
realizado. O ensino de lingua inglesa abrange inimeras demandas
do mundo globalizado, tecnolégico e cheio de possibilidades de
comunicacao.
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RESUMO

Palavras-chave: Recursos Didaticos - Ensino - Quimica

INTRODUCAO

Os alunos portadores de deficiéncia visual apesar de estar
inseridos na escola, estdo distante da verdadeira realidade
do ensino aprendizagem, por convierem com obstaculos
encontrados em sala de aula, como a falta de materiais, e falta
de professores preparados para um ensino especial e adaptados.
Se o professor usar o ensino tradicional, onde o aluno apenas
escute o conteldo transmitido, tanto o professor quanto o aluno
nao obterdo éxito, pois o ensino de quimica precisa ser exposto
de forma dindmica com uso de auxilio visual, porque a Quimica
é praticamente caracterizada por conceitos abstratos. O ensino
de quimica, quando contextualizado interligando conteldo visto
em sala como os assuntos do cotidiano do aluno, contribuird na
formacdo critica e na construcdo de conhecimento, influenciando
na participacdo e comprometimento na educacdo (SANTOS e
SCHNETZLER, 2003). Quando se utiliza a palavra “deficiente”
estar demonstrando uma forma de caracterizar pessoas que
possuem limitacdes e incapacidades produzindo sentimentos
de menos prezo. Porem a partir do momento que conhece um
portador de deficiéncia visual, logo observa-se o quanto elas sdo
capacitadas, possuidoras de talentos habilidades voltadas para
0 ensino aprendizagem, mesmo cientes de suas limitacoes (GIL,
2000).

METODOLOGIA

Para tanto, escolhemos a construcdo da tabela periddica em
Braille de acordo com Paula (2006), e os modelos atdémicos
e o0s estados fisicos da matéria e jogos educativos. Estes
materiais desenvolvidos sdo recursos didaticos, metodoldgicos e
ferramentas construidas com objetivo de auxiliar os alunos com
deficiéncia visual em sala de aula. Os materiais utilizados foram:
paraaconstrucao databela periddica com folha deisopor, bolinhas
meia banda para representar os simbolos quimicos no sistema em

Braille. O Braille ¢ um sitema de escrita que envolve o tato, usado
POr pessoas com cegueria e por baixa visdo, geralmente escrito
em papel relevo. Elas podem escrever em Braille com reglete e
puncdo, maquina de escrever em Braille, notetaker em Braille ou
computadores que imprimem braille em relevo. Os caracteres
Braille eram pequenos blocos retangulares chamados de células,
que contém minusculas protuberancias palpaveis chamadas de
pontos levantados. Cada cela braile é composta por um conjunto
de seis pontos disposta em duas colunas com trés pontos cada
permitindo 63 diferentes combinacdes para obter todos os sinais
necessarios a escrita: letras do alfabeto, sinais de pontuacéo,
mailscula, mindscula, simbolos de matematica, fisica, quimica e
notacdo musical. O Sistema em braile pode ser escrito de duas
maneiras, através dos seguintes equipamentos: conjunto manual
de regletes puncao ou maquina de datilografar. O leitor de Braille
apresenta uma leitura mais lenta comparando ao leitor comum
de letras impressas (GIL, 2000). O Sistema em Braille ndo é uma
forma de linguagem, e sim um sistema de escrita que auxilia
0s portadores de deficiéncia visuais, ndo apresenta um carater
uniforme, por isso o Ministério da Educacdo buscou uniformizar
0s caracteres Braille aplicados na quimica no pais nacional. Hoje
o sistema em Braille observa-se as normas da quimica, ou seja,
apresenta os conceitos e propriedades da quimica por meio de
simbolos (BRASIL, 2002). Folha (E. V. A.) em relevo, destacando as
propriedades e caracteristicas, como: familias, periodos e grupos,
0s modelos atdbmicos foram utilizados os seguintes materiais:
bolas de isopor, para confeccdo de moléculas, estas também
compostas de bolinhas meia banda enfatizando os simbolos em
Braille, foi utilizado palitos de churrasco para mostrar os tipos
de ligacdo. E para demonstrar os estados fisicos da matéria, foi
utilizada uma caixa de sapato e bolas de isopor. Enquanto que
para confeccdo do bingo como jogo educativo foi utilizado papel
cartolina e bolinhas meia banda.
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CONCLUSAO

Este trabalho foi desenvolvido a partir de materiais de baixo custo,
visando na construcido de recursos didaticos (materiais) elaborados
para os alunos com deficiéncia visual, aplicado aos alunos de
Metodologia no Ensino de Quimica MEQ (2016.1) Universidade
Federal de Campina Grande, PB. Campus de Cajazeiras. Durante
a apresentacdo, observou-se o interesse da turma em aprender
mais sobre o tema abordado, demonstraram sensibilidade,
conscientizacdo e reflexdo, compreendendo a realidade que
o aluno portador de deficiéncia visual pode enfrentar em um
ambiente escolar e mostrar aos futuros professores de quimica
algumas metodologias que podem ser aplicadas no ensino de
quimica, onde tornard o ensino aprendizagem mais eficaz. Por
meio destes métodos observa-se que o ensino aprendizagem
pode ser aplicado por meio dos sentidos tatil, audicdo e fala.
Demonstrando a turma que as aulas quando criativas e adaptadas
podem surtir um grande efeito na vida do aluno na escola e
em seu cotidiano e os resultados obtidos com os alunos que
participaram desta pesquisa nos mostra que podemos ter um
bom resultado nas salas de aula promovendo inclusdo. Segundo
(BERTALLI, 2008) todos os alunos precisam interagir em sala de
aula, e ter total envolvimento com o contetido de quimica.
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RESUMO

Palavras-chave: Construcdo Civil.

INTRODUCAO

O conceito de déficit habitacional estd relacionado com a
inadequacdo das moradias. Segundo o IBGE (Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica do Brasil) (apud FIESP, 2016), em
2014, na regido Nordeste o déficit habitacional chegou a
10%, cerca de 1,8 milhdes de familias, destas 9,9% estdo no
Ceard, correspondendo 286.462 familias. A insercdo de novas
residéncias constitui novos impactos ambientais (MORAES;
SOUZA, 2015). Segundo Agophyan (apud GLOBO CIENCIA,
2014), o Brasil é responsavel por cerca de 25% do total de
residuos gerados pela construcao civil. A maioria desses residuos
solidos produzidos ndo sdo reciclados e ndo ha preocupacéo
com o descarte indevido desses materiais. Visando a construcdo
sustentavel, existem alguns materiais e tecnologias sustentaveis
que ja estdo sendo utilizados na construcdo civil. Como por
exemplo o sistema de captacdo das dguas pluviais e o isolamento
térmico com embalagens longa vida. Diante do exposto, é notavel
a necessidade de se criar alternativas para melhorar a qualidade
de vida da populacdo de baixa renda. Este trabalho tem, portanto,
como principal objetivo apresentar alternativas para a aplicacdo
de tecnologias construtivas que reduzam os impactos na natureza
e ao mesmo tempo representem custos financeiros baixos.

METODOLOGIA

Os objetivos especificos desse trabalho foram: analisar a habitacdo
social, a construcao civil e o meio ambiente no Brasil; identificar
0s principais problemas habitacionais da populacdo mais carente;
fazer um diagndstico social e estimar a recepcao de moradores as
tecnologias sustentaveis. Para alcancar tais objetivos, foi feito um
estudo de caso em uma comunidade de baixa renda na cidade
de Aurora, Ceard, buscando identificar o nivel de satisfacao dos
moradores com sua edificagdo e o conhecimento das tecnologias
sustentaveis que podem melhorar o conforto da edificacdo. A

metodologia incluiu também uma pesquisa bibliografica sobre a
habitacdo social no Brasil, enfatizando a regido Nordeste, o atual
cenério da construcao civil, a sustentabilidade na construcao civil
e as tecnologias sustentaveis utilizadas neste setor, de modo a
identificar quais tem potencial de serem empregadas. A cidade de
Aurora esta situada no sul do Estado do Ceara. De acordo com
os dados do IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
tém uma populacdo estimada em 24.548 pessoas, tem uma area
territorial de 885.836 Km” e densidade demografica de 27.73
hab./Km?. O municipio tem a sede que conta atualmente com nove
bairros. E conta com quatro distritos: Aurora (sede), Ingazeiras,
Santa Vitéria e Tipi. Foi elaborado um questionério, visando
identificar as necessidades de cada familia, com perguntas simples
e objetivas para facilitar o entendimento dos entrevistados. O
questionario, com 13 perguntas, foi aplicado as 23 familias do
Bairro Padre Morord, no municipio de Aurora - CE. As questdes
exploraram o perfil do respondente, as caracteristicas do imoével
e o nivel de satisfacdo com a moradia. Outro ponto abordado na
entrevista foi o conhecimento dos moradores acerca da utilizacao
de materiais reciclados ou alternativos na construcdo civil e o
interesse em aplicar tais materiais. A revisdo bibliogréfica e o
estudo de caso avaliado através das entrevistas aos moradores
de um bairro de baixa renda localizado no municipio de Aurora,
Ceara, possibilitaram fazer um diagndstico da qualidade das
edificacdes e das possibilidades de intervencdes sustentaveis
através do uso de materiais alternativos de baixo custo.

CONCLUSAO

Os dados obtidos na entrevista revelaram que a maioria das
edificacdes sdo proprias (83%), apresentando areas que variam
de 44 m? a 150 m?® Averiguou-se também que a maioria das
habitacbes abrigam quatro pessoas (30,05%). Foi verificado
também que 34,08% das residéncias tém é&rea construida
de apenas 44 m?® contudo os morados revelaram se sentir
confortdveis em suas casas e se mostraram desinformados e
resistentes quanto a aplicacdo de novas tecnologias que visem
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melhorar o conforto das moradias. Tendo como base a revisao
bibliografica e a entrevista realizada na area de estudo, as
principais propostas de intervencdes sustentdveis de baixo custo
sao: reuso de materiais sustentaveis do préprio municipio, de
modo que a comunidade possa utilizar materiais sem custos
de transporte; campanhas de conscientizacdo para suprir a
falta de informacdo; uso de embalagem longa vida no telhado
para reducao de temperatura da edificacao; reuso de dgua para
aproveitamento das aguas pluviais consultoria técnica gratuita
junto as instituicdes de ensino como universidades e escolas
técnicas, principalmente na fase de planejamento da obra, para
possibilitar adequacdo da edificacdo ao ambiente e necessidade
de cada usuario.
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RESUMO

Palavras-chave: Ensino de Historia. Historia Ambiental. PROEJA.

INTRODUCAO

A Educacdo de Jovens e Adultos é marcada por especificidades
que envolvem o ensinar a sujeitos que em sua maioria atingiriam
um momento de suas vidas marcado pelo interesse no mundo do
trabalho, porisso, o ensino dessa categoria precisa estar envolvido
com elementos que facam um sentido de desenvolvimento
humano social e cultural, bem como desenvolvimento intelectual
que os habilite a melhor lidar com suas atividades profissionais.
Nesse sentido, no IFPB-Campus Cajazeiras, é ofertado o
“Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio
na Modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos - PROEJA’,
habilitando os formandos para se inserirem no mercado produtivo,
a partir de principios do desenvolvimento sustentavel de modo
ético e cidadao, colaborando com o desenvolvimento da regido
onde estdo inseridos (IFPB, 2014). Na grade do mencionado
curso, encontra-se a disciplina de Histéria e esta precisa, além
de apresentar os contelidos basicos da drea no que se refere a
Historia Geral e do Brasil, precisa também trazer contribuicdes em
conhecimento historiografico voltado para questdes ambientais.
Assim, a disciplina de Historia ministrada neste periodo buscou
suporte tedrico nos dominios da Historia Ambiental.

METODOLOGIA

A Historia, durante o século XIX, também sofreu as influéncias da
emergéncia do movimento intelectual positivista, de modo que
sua escrita estava ancorada na narracdo de feitos considerados
“‘erandes acontecimentos” parte da “vida dos grandes homens,
acontecimentos militares e diplomaticos, batalhas e tratados”
engendrados “por grandes homens”, portanto, era marca por
uma escrita que valorizava a ftrajetéria de vida de sujeitos
pertencentes as grandes elites politicas e tinham no documento
sua grande “profissdo de fé”, ou seja, sua medida de prova e
cientificidade (LE GOFF, 2003, p. 105-106). Com o advento do

movimento da Escola de Annales, nos idos dos anos de 1930, a
metodologia da Histdria se transformou a ponto de interagir com
novas areas de conhecimento a exemplo da sociologia, economia
e geografia (BURKE, 1997). Abra-se, de modo mais sistemético e
profundo, as possibilidades de uma Histdéria Ambiental, que ndo
era algo totalmente novo, dado que para se escrever histérias
de territorialializacdes dos povos, seus avancos e embates em
fronteiras, j& se problematizava historicamente a inter-relacdo
entre as sociedades humanas e suas praticas ecoldgicas no
tempo (PADUA, 2010). Partindo-se dessa perspectiva tedrica-
metodoldgica, surge o desafio da Histdria, enquanto disciplina,
dentro de um curso voltado para formacdo técnica no area
ambiental. Em primeiro movimento, vem-se a questdo da selecdo
dos contelidos de Histdria a serem inseridos no plano de ensino
a ser desenvolvido, de modo que buscou-se como critério,
selecionar e organizar os contelidos através do eixo temético,
humanidade e natureza, tendo como pano de fundo a ordem
cronoldgica j& consagrada na periodizacdo historica presente
nos livros didaticos, pratica essa ja reconhecida nas orientacoes
(BRASIL, 2006). De modo que pode-se exemplificar como tema,
a “Pré-Histoéria”, na qual buscou-se aprofundar seu teor a partir da
percepcao das mudancas e transformacdes do comportamento
social e politico humano, no tempo, a partir dos avancos da inter-
relacdo da humanidade com a natureza, neste caso, diante da
“Revolucido Neolitica”, ou seja, a “descoberta” da agricultara e a
construcdo de préaticas sedentérias e territorializantes.

CONCLUSAO

A Histéria “ensinada’, assim como a Historia “pesquisada’, pode
tornar-se fonte de problematizacdo da realidade, inclusive
dentro de um viés critico ambiental que leve em consideracao
0s aspectos humanos no convivio com o ambiente natural que
o cerca. Destarte, a Historia trabalhada em sala de aula, passa a
ser um instrumento de fortalecimento do olhar critico e analitico
dos profissionais que se formam na habilitacdo de técnicos
ambientais. Para intensificar a fixacdo dos conteldos, bem como
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do agucamento do olhar critico historiografico, desenvolve-se
a pratica de desenvolver projetos que vislumbrem a tematica,
sendo o principal, o projeto “Memoria e Historia Ambiental”.
Desse modo, a disciplina de Histéria participa da prética
pedagodgica que caracteriza a Educacdo de Jovens e Adultos que
visa promover a autonomia dos educandos/formando (FREIRE,
1996), pois sensibiliza a capacidade interpretativa e analitica do
profissional Técnico em Meio Ambiente a perceber as nuances,
especificidades e transformacdes das relacdoes humanas com
a natureza; perceber, através da dindmica memoria e historia,
memoria e histéria ambiental, como o fazer econdémico, material,
cultural, politico e social se envolvem com o meio ambiente no
tempo.
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RESUMO

Palavras-chave: Construcdo Civil.

INTRODUCAO

O concreto ao ser lancado e adensado precisa passar por um
periodo no qual os grdos do cimento, utilizado para produzi-lo,
hidratam-se e o concreto segue ganhando resisténcia. O periodo
que compreende a finalizacdo do adensamento e a liberacdo da
estrutura para a aplicacdo de carga é chamado periodo de cura.
As condicdes climaticas e temporais onde o concreto estad sendo
curado influenciam na sua qualidade, por isso que o ambiente
deve favorecer a hidratacdo do cimento permitindo a formacao
de cristais com tamanhos e arranjo adequados. A hidratacao do
cimento € um processo exotérmico, liberando calor e elevando
a temperatura do concreto. A temperatura influencia o nivel
de formacdo de produtos de hidratacdo do cimento, onde
temperaturas elevadas provocam um aumento na velocidade das
reacoes. Temperaturas mais elevadas proporcionam um rapido
ganho de resisténcia inicial, em contrapartida a resisténcia final
que esse concreto atinge é bem inferior que a atingida quando o
concreto apresenta temperaturas mais amenas. O objetivo desse
trabalho é verificar qual o melhor periodo para a realizacdo da
concretagem, tendo em vista os fatores climaticos e temporais,
através da verificacdo da resisténcia a compressado de corpos de
prova moldados em periodos diferentes do dia.

METODOLOGIA

Para a determinacdo dos periodos de concretagem, fez-se
necessario um levantamento das condicdes ambientais e
temporais do local onde o estudo foi realizado através das
medidas da temperatura do ar, umidade relativa e velocidade
do vento. Para isso foi utilizado o aparelho Akron Kr825. O
levantamento dos dados foi realizado por um periodo de sete dias,
compreendidos entre os dias 03 e 14 de julho de 2017, onde em
cada dia as determinacbes aconteciam a cada trés horas, sendo
feito no final do periodo a média dos valores obtidos em cada

horédrio dentre os dias analisados e uma média geral dos valores
de cada item analisado. Em posse desses dados foi determinado,
em funcdo da média geral de cada item, o periodo considerado
menos prejudicial ao concreto recém-moldado e outro periodo
considerado mais ofensivo. Os periodos foram divididos entre
0s momentos em que a temperatura e a umidade relativa
apresentavam valores acima e abaixo da média. O periodo 1 vai
das 09:00 h até as 21:00 h. J& o periodo 2 vai das 21:00 h até
as 09:00 h. Esses serdo os periodos no qual os concretos serdo
produzidos e moldados para posterior verificacdo da resisténcia.
Como forma de quantificar a influéncia do melhor e do pior
periodo de concretagem, corpos de prova foram moldados
para a verificacdo da resisténcia a compressdao dos concretos
produzidos nos periodos considerados melhores e piores. O traco
do concreto utilizado nesse estudo foi um traco 1:2:2,5 com
relacdo a/c de 0,5. Com relacao aos materiais, a areia utilizada
foi do tipo média, a brita do tipo 1 e o cimento do tipo CP Il Z
32 da marca Elizabeth. Para cada periodo analisado foi produzida
uma amassada e de cada amassada foram moldados dois corpos
de prova, sendo considerada a resisténcia do exemplar o corpo
de prova que apresentou a maior resisténcia. Com os resultados
das determinacbes das resisténcias foi possivel estabelecer
o periodo mais indicado para a concretagem. Além disso, no
periodo de concretagem dos corpos de prova as condicoes
climaticas e a temperatura do concreto foram determinadas
para a previsao da taxa de evaporacao da agua do concreto. Os
corpos de prova permaneceram no molde no primeiro dia e em
seguida desmoldados, permanecendo assim até a ruptura. O
concreto dos corpos de provas ndo passou por nenhum processo
de cura, sendo apenas desmoldados, permanecendo no local de
concretagem até o momento de ruptura. Ndo foram estudados
concretos com tracos diferentes.

CONCLUSAO

Apos a ruptura dos corpos de prova foram verificadas as
resisténcias dos concretos produzidos em cada um dos periodos
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considerados. No periodo 1 os corpos de prova 1 e 2 obtiveram,
respectivamente, 15,80 Mpa e 15,67 Mpa. Ja no periodo 2 o
corpo de prova 1 obteve 16,18 Mpa e o corpo de prova 2 16,05
Mpa. Assim, como definido inicialmente, a resisténcia considerada
para cada periodo deveria ser a maior entre os corpos de prova
analisados. Nesse caso, a resisténcia considerada do periodo 1
e 2 foi de 15,80 Mpa e 16,18 Mpa, respectivamente. Deduz-
se que para esse caso em especifico houve um pequeno
aumento na resisténcia do concreto produzido no periodo 2,
que correspondeu a um percentual de 2,46 % em relacdo a
resisténcia do produzido no periodo 1. Portanto, a partir dos
dados apresentados foi possivel perceber que o concreto
moldado no periodo 2 obteve uma resisténcia um pouco maior
que o concreto moldado no periodo 1, tudo isso em decorréncia
principalmente da temperatura do ambiente, visto que as taxas
de evaporacdo foram bem proximas. Diante disso, foi possivel
constatar que quando a concretagem é feita em periodos com
melhores condicdes climaticas a resisténcia sera maior, isso gera
um melhor aproveitamento do potencial resistente do concreto
utilizado.
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RESUMO

Palavras-chave: Mulheres. Tecnologia da Informac&o. Sociedade.

INTRODUCAO

O presente trabalho aborda a participacdo feminina na area da
Tecnologia da informacdo, tendo enquanto objetivos centrais
discutirfatores sociais, historicos e culturais que levam as mulheres
a serem minoria na area, e apresentar algumas das principais
ONG:s e politicas da atualidade que adotam medidas de incentivo
e empoderamento para promocado de igualdade de género e
atuacdo das mulheres na Tl, pois se apresenta enquanto uma
area demarcada pela escassez feminina,envolta por estereétipos
masculinos, tornando-se importante a realizacdo de uma
reflexdo sobre o tema e das medidas adotadas para conter essa
evasdo. Enquanto aporte tedrico metodoldgico nos baseamos
em pesquisas bibliograficas, na analise de dados quantitativos
divulgados pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP), Legislacdo, Documentos e
dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) no
ano de 2009 e 2010, apresentando assim, enquanto resultados,
analises de cunho socioldgicos e histérico sobre as relacdes de
género na area de Tl.

METODOLOGIA

Ao longo da Histdria, as mulheres tiveram que lutar para conquistar
direitos basicos ja concedidos aos homens como a educacao, o
voto e atuacdo profissional em diversos espacos. O historiador
Philippe Aries (1981, p.4) ao explanar sobre a educacio da mulher
na metade do século XVII, confirma que: “Além da aprendizagem
doméstica, as meninas nao recebiam, por assim dizer, nenhuma
educacdo”. Essas sdo marcas de uma sociedade amparada em
valores patriarcalistas que acabam colocandoamulherem segundo
plano, portanto, a figura feminina, inclusive no Brasil, assumiu
uma posicdo de subordinacdo a figura masculina (OLIVEIRA,
2009). No Brasil, as mulheres passaram a ter acesso a educacao
somente em 1827, porém vetado o ingresso ao ensino superior,

pois cabia a elas apenas o ensino de redacdo e matematica bésica
(BRASIL, 1876). Embora, seja desconhecido pela maioria, temos
importantes avancos na area da Tecnologia da Informacdo que
foram desenvolvidos por mulheres, desse modo realizamos um
breve levantamento da histdria e contribuicdes dessas mulheres
a Tl como Ada Lovelace, Grace Hopper, e Hedy Lamarr. Apds
varias batalhas travadas pelo movimento feminista, durante
0 século XIX e XX e o advento das transformacodes urbanas e
industriais, essas situacdes foram se transformando lentamente.
Na &rea de Tl, considerada a profissao do século XXI, a diferenca
quantitativa entre homens e mulheres atuantes é visivel, de
modo que a disparidade é explicita nas salas de graduacao e,
consequentemente, no mercado de trabalho. De acordo com
informacdes do Ultimo censo demografico realizado pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), em 2010, das 520 mil
pessoas que trabalham com computacdo no pais, somente 1/4,
sao de mulheres; e de acordo com pesquisas desenvolvidas pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP), foi constatado, no ano de 2009, que apenas
15,53 % dos estudantes que frequentam os cursos de graduacao
na area de ciéncia da computacdo sdo mulheres. Mediante a esse
cenario excludente com fatores culturais, sociais e historicos
que limitam e reduzem o numero de mulheres atuantes nas
dreas da Tecnologia da Informacdo, se faz necessério politicas
que estabelecam o empoderamento e incentivem as mulheres a
ingressar na profissdo como os projetos brasileiros “Programaria’,
“Mulheres na Tecnologia” e “Meninas Digitais”.

CONCLUSAO

O percurso historico da trajetdria feminina é demarcado por lutas
pela aquisicdo de direitos como a educacao, o sufragio, e atuacao
no mercado de trabalho, porém ainda na contemporaneidade
existem espacos que sdo tidos essencialmente masculinos. A Tl
ainda se demarca enquanto um espaco em que essas diferencas
sao expressas por meio da evasdo feminina na area. Balizamos
essas afirmacdes com bases a dados obtidos pelo IBGE e INEP.

VIl SEMANA DE CIENCIA E TECNOLOGIA IFPB CAMOUS CAJAZEIRAS 30




A histéria conta com inimeras contribuicbes de mulheres para
area da Tl mulheres como Ada Lovelace, Grace Hopper e Hedy
Lamarr que enfrentaram obstaculos em sua época e foram
pioneiras nos avancos tecnoldgicos. Através de incentivo,
educacdo e acdes afirmativas que promovem a igualdade de
género e o empoderamento, dentre as quais podemos citar os
projetos e organizacdes ndo governamentais como “Programaria”
e “Meninas Digitais” Nesse sentido, poderemos inverter esse
quadro e ter uma representatividade maior das mulheres ndo sé
na tecnologia, mas em diversas outras areas.

REFERENCIAS

ARIES, P. Histéria social da crianca e da familia. 2.ed. Rio de Janeiro:
LTC, 1981.

BRASIL. Senado. Annaes do Senado Federal. Sessdo de 29 de agosto de
1827. Rio de Janeiro: Typographia Imperial, 1876. v. 2.

IBGE. Censo 2010. Disponivel em:< https:/censo2010.ibge.gov.br/>.
Acesso em: 7 de julho de 2017.

INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS EDUCACIONAIS
ANISIO TEIXEIRA (INEP). 2009. Disponivel em:< www.inep.gov.br/>.
Acesso em:14 de junho de 2017.

MULHERES NA  TECNOLOGIA. Disponivel em: <https:/
mulheresnatecnologia.org/sobre/quemsomos>. Acesso em: 05 set.
2017.

OLIVEIRA, L. S. de. Educadoras e religiosas no Brasil do século XIX nos
caminhos da civilizacdo. Cidade: Editora, 2009.

PROGRAMARIA. Um meta-site sobre mulheres e tecnologia. Disponivel
em: <https:/www.programaria.org/>. Acesso em: 05 set. 2017.

PROJETO MENINAS DIGITAIS. Sociedade Brasileira de Computacao.
Disponivel em: <http:/meninas.sbc.org.br/index. php/projetos/>.
Acesso em: 05 set. 2017.

VIl SEMANA DE CIENCIA E TECNOLOGIA IFPB CAMOUS CAJAZEIRAS 3 1




UMA INVESTIGACAO
ACERCA DAS
CONTRIBUICOES
DAS TIC PARAA
EFETIVACAO DA
APRENDIZAGEM EM
MATEMATICA

Amabel Trajano Figueiredo Lima
amabelfigueiredo@gmail.com
IFPB Cajazeiras

Francisco Aureliano Vidal
francisco.vidal@ifpb.edu.br
IFPB Cajazeiras

Matheus Pinto Melo Barbosa
matheusjmp@outlook.com
IFPB Cajazeiras

Randal Ferreira do Nascimento
randal13@live.com
IFPB Cajazeiras

RESUMO

Palavras-chave: TIC. Ensino. Matemética.

INTRODUCAO

Este trabalho tem como objetivo principal desenvolver
capacidades que permitam intervir na realidade escolar para
transforma-la, visando selecionar os melhores procedimentos
e recursos tecnolégicos para desencadear um ensino eficiente
em matematica. Assim, realizamos uma investigacdo acerca das
contribuicdes das Tecnologias da Informacao e Comunicacédo (TIC)
para o ensino da mateméatica. Trata-se de uma pesquisa realizada
com alunos do curso de licenciatura em matematica do IFPB
campus Cajazeiras. Foi observado se as TIC sdo utilizadas, para que
fim, quais sdo, como se da o planejamento de sua utilizacao, qual o
entendimento dos usuérios e aplicadores desses recursos e quais
assuas contribuicdes para aformacao do professorde mateméatica.
Trata-se de um trabalho que se fundamenta essencialmente
na teoria do conectivismo, desenvolvida e fundamentada por
George Siemens (2004) que, de acordo com ele, é uma teoria
de aprendizagem para a era digital. Definida como “a integracdo
de principios explorados pelas teoria do caos, das redes, da
complexidade e da auto-organizacdo” e ainda acrescenta que “A
aprendizagem é um processo que ocorre dentro de ambientes
difusos em que elementos centrais estdo em mudanca - que ndo
estdo totalmente sob o controle do individuo” (SIEMENS, 2012,
p. 92).

METODOLOGIA

As abordagens da pesquisa foram bibliogréficas e de campo. A
coleta de dados se deu no curso de licenciatura em matematica
do IFPB campus Cajazeiras e com os atores anteriormente
citados. Os procedimentos bésicos de coleta na pesquisa sdo:
a observacao, planejamento e execucao do questionario com o
proposito de coletar informacdes acerca da utilizacdo das TIC e
reflexdo sobre contribuicoes e dificuldades dessa metodologia
a partir das leituras realizadas durante a execucdo da pesquisa.

A andlise dos dados se deu simultaneamente com a coleta,
buscando definir categorias para essa analise, capturando as
ideias e percepcoes que surgiram no decorrer da pesquisa,
revisando todo material regularmente, sempre verificando a
consonancia comas hipdteses e o problema abordado na pesquisa.
A metodologia foi organizada da seguinte forma: Foi elaborado
e aplicado um questiondrio para diagnosticar o conhecimento
dos alunos sobre as teméaticas abordadas na pesquisa; onde
foram levantados dados relevantes quanto as questdes da
aplicabilidade das TIC, no cotidiano dos professores/alunos;
Além de uma extensa pesquisa bibliografica sobre a tematica das
TIC no ensino da matematica, nas quais encontramos relatos de
trabalhos como o seguinte: As TIC podem proporcionar ao aluno
ser o agente ativo na sua aprendizagem. Mas, por outro lado,
“sdo utilizadas para continuar reproduzindo as velhas concepcoes
pedagogicas’, (APARICI, 2012, p. 10), ainda vale destacar que “O
professorado em geral tende a adaptar o uso das TIC as suas
praticas, mais do que o contrario” (COLL e MONEREOQO, 2010, p.
87). Essa visdo precisa ser superada para que se possa propiciar
uma aprendizagem efetiva a partir do uso das TIC. Neste sentido,
faz-se necessario abordar uma discussao sobre a formacdo do
professor, inserindo neste contexto a abordagem da teoria do
Conectivismo, isto foi o que procuramos compreender ao longo
deste trabalho. A andlise dos dados se deu de forma qualitativa e
quantitativa, expressa na forma de relatdrios e quadros resumos,
além gréaficos estatisticos.

CONCLUSAO

Kenski (2001), ao questionar o que significa um professor na
sociedade digital, relata que uma das principais caracteristicas
desse profissional é “preocupacédo com a atualizacdo e melhoria de
seu desempenho” e ainda acrescenta “Professores que desejam
mudar suamaneirade ensinar, que querem se adaptar as exigéncias
educacionais dos novos tempos, que sentem que a sociedade (...)
mudou e querem acompanhar o ritmo dessas alteracées” (KENSKI,
2001, p. 96). Deste modo, faz-se necessario inserir esta discussao
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na sala de aula para ajudar o trabalho do professor no processo
de ensino e aprendizagem desde sua formacdo académica.
Percebemos uma preocupacao dos entrevistados em relacado a
formacdo para o uso das TIC como alternativa para melhorar
0 ensino, sugerimos que, além da capacitacdo para uso das
TIC na formacdo do professor, sejam ofertadas formacoes
continuadas neste sentido para o professor de matematica.
Trata-se de um trabalho ainda se encontra em fase de conclusao
no qual pretendemos provocar uma reflexdo sobre a utilizacdo
das TIC para uma melhor aprendizagem da matematica.
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